GRANNA®

Memino

GRUBA TEKTURA

Przeciwienstwa

SERIA ZABAWEK DLA DZIECI W WIEKU OD 2 DO 4 LAT.
W PUDELKACH ZNAJDUJA SIE GRY 1 UKEADANKI.

TRWALE ELEMENTY WYKONANE SA Z TWARDE) TEKTURY.
DOBRY POMYSt DLA TROSKLIWYCH RODZICOW
NA ZABAWE Z MALYM DZ|ECIKHENA™

Wszystkie kwadraciki potéz na stole obrazkami do dotu.
Rysunki z jasnorézowymi spodami utéz z jednej strony, a z ciemnorézowymi - z drugiej.
Gdy posegregujesz wszystkie kwadraty, odwréo¢ obrazkiem do gory te z jasnor6zowym spodem.
Obok odkrytych kart lezg teraz zakryte obrazki z ciemnorézowymi spodami.

Mozna juz rozpoczaé gre.
Umowcie sig, kto zacznie. Pierwszy z graczy odkrywa kartonik.
Tym razem trafit na wesotego kréliczka z balonikiem. Wszyscy szukajg pary do niego.
Tu jest! To smutny krdliczek z peknigtym balonikiem.

Kto pierwszy go zauwazy, nakrywa dfonig, a potem zabiera pare i uktada obok siebie.
Liczy sie spostrzegawczos¢. Wygrywa ten z graczy, ktory nazbiera najwiecej par przeciwienstw.
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PATRONAT

Rozt6z wszystkie kartoniki obrazkami do gory. Teraz sprébuj znalez¢ jak najwiecej par.
Patrz, na jednym obrazku jest kot, na drugim tez kot. Ale obrazki si¢ réznia.
Na pierwszym kot jest biaty, a na drugim czarny. A tu widaé¢ gniazdko.
Puste, nikt w nim nie mieszka. Znajdz podobny obrazek - w gniazdku sg trzy ptaszki.
Na nastepnym obrazku widac¢ talerzyk, a na nim stodkie babeczki.
Co moze by¢ przeciwienstwem stodkich babeczek?... Odnajdywanie par wcale nie jest trudne!

Wesotej zabawy!

Przeciwienstwa

DrogiKliencie! Nasze gry kompletowane s ze szczeg6lng starannoscia. Jesli jednak zdarza sie jakie$ braki (za coz gdry serde
przepraszamy), prosimy wypetnic ten kupon i wystac pod adresem: GRANNA, ul. Ksiecia Ziemowita 47, 03-788 Warszawa.

Mozna tez wystac reklamacje mailem na adres: service@granna.pl
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