GRA W ZAPACHY

dla 1-6 dzieci w wieku 4-8 lat
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Wech to jeden z pieciu zmystow. Ten, ktéry pozwala nam rozpoznawac zapachy. Jaki zapach najbardziej lubisz? Zapach
kwiatéw, zapach ciasta czy zapach choinki? A moze zapach smazonej kietbaski? Nie lubimy zwykle zapachu spalin,
brudnego ubrania i nieSwiezego jedzenia. Takie zapachy nawet nazywamy inaczej — méwimy czasem smrdd. Albo fetor.
(ztowiek kocha piekne zapachy i unika brzydkich zapachéw. Niektére — zamkniete w butelkach i pudeteczkach sa bardzo,
bardzo drogie. Na przyktad olejek rézany i inne cenne olejki, z ktérych tworzy sie perfumy. Inne zapachy bardzo lubimy,
dlatego dodajemy je do proszkéw do prania i do kosmetykéw. A takze do jedzenia — do budyniu zapach waniliowy,
do ciasta zapach pomaraiczowy, do napojéw — zapach truskawkowy. Brzydkie zapachy nas ostrzegaja — nie podchodz,
nie jedz tego, mozesz sie zatru¢! Swiat zapach6w jest bardzo ciekawy i bogaty.
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Przygotowania do gry

Przed rozpoczeciem pierwszej gry nalezy delikatnie wybic wszystkie zetony z tekturowe;j formatki.

Aby dzieci nie kojarzyly zapachw z wygladem pojemniczkéw, zostaty one oznaczone numerami. Te oznaczenia sa
przeznaczone dla rodzicow i opiekunéw.
Na duzym plakacie pokazano wszystkie pachnace elementy narysowane na matych obrazkach. Czy umiesz je odnalez¢?

Rozpoznawanie zapachow

Przed rozgrywka warto zapoznac dzieci z zapachami. Najpierw nalezy im pokazac obrazki na zetonach i zaproponowac,
by faczyly je w grupy zwigzane z jednym zapachem. Potem powinny sprébowac dopasowac zapachy do obrazkow.
Warto tez porozmawiac o zapachach i przypomnie, ze niektére rzeczy wydzielaja wiecej niz jedng won. Bywa tez,

ze co$ moze mie¢ wiele réznych zapachow, na przyktad guma do zucia moze by¢ migtowa lub owocowa.

Dotozylismy staran, aby obrazki byty jednoznaczne, jednak Swiat zapachéw jest bardzo skomplikowany.

Matym dzieciom przygladanie sie obrazkom i rozpoznawanie przedmiotéw na nich przedstawionych takze dostarczy duzo
radosci.

Warto pamigtac, ze mtodsze dzieci niekiedy maja trudnosci z rozpoznawaniem zapachéw, réwniez przeziebienie lub katar
moga utrudnia gre.

|
Jak zapoznac najmtodsze dzieci (3—4 lata) z zapachami? L...Jn )

Dla najmtodszych rozpoznawanie woni jest bardzo trudne. Dlatego zanim przystapia do gry, powinny dobrze poznac¢
uzywane w niej zapachy. Rodzice lub opiekunowie moga wczesniej zgromadzic rekwizyty zwigzane z zapachami, np.
kwiat rozy, kostke mydta, migte (sadzonki, listki lub herbatg), siano, jabtko oraz co$ pachnacego dymem, np. spalong
zapatke czy drewienko. Chodzi o to, aby dzieci mogty nie tylko powachac, ale tez dotknac Zrédta zapachu.

Po takim przygotowaniu dzieciom bedzie fatwiej dopasowywac zapachy do przedmiotéw, a potem do obrazkw na
zetonach.

Dzieci mogaq nie zna¢ wszystkich przedmiotéw na obrazkach

Poniewaz mtodsze dzieci mogg nie radzi¢ sobie z dopasowywaniem obrazkéw
na zetonach do zapachdw, na poczatku mozna wykorzystac tylko czes¢ zetondw.



Gra pierwsza - memo z zapachem

Przygotowania do gry

Wszystkie zetony z obrazkami (lub potowe zetondw, jesli graja mate dzieci) nalezy obrécic obrazkami do dotu, a nastepnie
pomiesza¢. Potasowane zetony nalezy utozy¢ obok siebie w ksztatt prostokata. Zetony powinny leze¢ blisko siebie, ale
jeden nie moze przykrywac drugiego.

Obok nalezy w rzadku ustawi¢ wszystkie pojemniczki z zapachami.

Gre rozpoczyna najmtodszy z graczy (jesli dzieci s3 w tym samym wieku — losuja, kto pierwszy zaczyna, lub stosuja
wyliczanke).

Przebieg gry
Gracze wykonuja ruchy po kolei, najpierw gracz rozpoczynajacy, potem osoba po jego lewej rece.

Podczas swojej kolejki gracz losuje jeden z zapachéw, nastepnie go wacha. Dziecko, ktdre ma watpliwosci, moze dac
pojemnik do powachania innym graczom, aby wspélnie ustali¢, co to za won.

Nastepnie gracz odwraca jeden Zeton tak, aby pozostali gracze mogli zobaczy¢, jaki jest na nim obrazek.

Jesli obrazek pasuje do wylosowanego zapachu, gracz zabiera zeton z obrazkiem i kfadzie przed soba. Zapach nalezy
odtozy¢ na miejsce — zapach6w nigdy sie nie zdobywa.

Przyktad:

Zapach trawy i obrazek przedstawiajqcy trawe sq parq. Zeton z trawq gracz ktadzie przed sobq, a zapach odktada na miejsce.

Jesli zapach i obrazek nie s3 para, gracz ma prawo sprébowac jeszcze raz powachac zapach i poszukac pasujacego zetonu.
Jesli obrazek przedstawia co$, co pachnie inaczej, niz odkryty obrazek, zeton nalezy z powrotem zakry¢ (obrdci¢ obrazkiem
do dotu). Zeton i zapach nalezy odtozy¢ na to samo miejsce, w ktérym lezaty poprzednio.

W trakcie catej rozgrywki zetony utozone na stole nie powinny zmieniac swojego miejsca.

Gra trwa tak dtugo, jak dtugo przed graczami lezg zakryte zetony.
Gdy wszystkie zostana zebrane, nalezy policzy¢, ile zetonéw zdoby’r kazdy z graczy.
Zwycieza ten, kto zebrat ich najwiecej. :
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Gra druga - memo bez zapachéw
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Przygotowania do gry

W tym wariancie gry zapachy nie sa potrzebne.

Wszystkie zetony nalezy obrdcic obrazkami do dofu, a nastepnie pomieszac. Potasowane zetony nalezy utozy¢ na stole w
ksztatt prostokata. Zetony powinny lezec blisko siebie, ale jeden nie moze przykrywac drugiego.

Gre rozpoczyna najmifodszy z graczy (jesli dzieci s3 w tym samym wieku — losuja, kto pierwszy zaczyna, lub stosuja
wyliczanke).
Przebieg gry

Gracze wykonuja ruchy po kolei (najpierw gracz rozpoczynajacy, potem osoba po jego lewej rece).
Podczas swojej kolejki gracz odkrywa dwa zetony tak, aby pozostali mogli zobaczy¢, jakie s3 na nich obrazki.

Jesli na obu zetonach obrazki przedstawiaja ten sam zapach i gracz umie to uzasadnic, zabiera oba zetony i ktadzie przed
soba. Potem moze odkry¢ nastepne dwa zetony.

Przyktad:
Kostka mydta i mycie rqk to ten sam zapach — mydta. Gracz uktada oba Zetony przed sobq.

Uwaga! Do kazdego zapachu pasuja 4 zetony, czyli zawsze mozna znalez¢ dwie pary.

Jesli obrazki przedstawiaja rézne zapachy, oba zetony nalezy z powrotem zakry¢ (obrdci¢ obrazkiem do dotu). Zetony
nalezy odktadac zawsze w to samo miejsce, w ktdrym lezaty.

Gra trwa tak dtugo, jak dfugo na stole leza zakryte zetony. Wygrywa ten z graczy, ktdry zbierze najwiecej par zetondw.




Gra trzecia - loteryjka

Przygotowania do gry

Wszystkie zetony z obrazkami (lub potowe zetonéw, jesli graja mate dzieci) nalezy obrdci¢ obrazkami do dotu,
a nastepnie pomiesza¢. Potasowane zetony nalezy utozy¢ na stole w ksztatt prostokata. Zetony powinny leze¢ blisko
siebie, ale jeden nie moze przykrywac drugiego.

Nastepnie zetony nalezy odwrdci¢ obrazkami do gory.

Obok nalezy ustawic¢ pojemniczki z zapachami.

Przebieg gry

Jeden gracz (albo rodzic czy opiekun) podnosi pojemnik z zapachem, otwiera go i pozwala kazdemu uczestnikowi przez
chwile wachac jego zawartosc. Mtodsze dzieci moga sobie wzajemnie pomagac okreslic won.

Nastepnie gracz, ktdry trzymat zapach, odkfada go do pudetka i daje znak.
Wszyscy gracze starajq sie teraz jak najszybciej przykry¢ jedna lub obiema dtorimi Zetony, ktére ilustruja wachany przed
chwila zapach.

Ten, kto prawidtowo odgadnie i ztapie wtasciwy zeton, moze go potozy¢ przed soba. Jesli dwoje lub wiecej graczy zakryje
ten sam Zeton, zabiera go ten, ktorego dfon jest nizej.
Po rozdzieleniu prawidtowo ztapanych zetonéw, losuje sie nastepny zapach.

Gra sie toczy dopdty, dopdki gracze nie powachaja wszystkich zapachéw. Na koniec liczy sie, ile zetondw zdobyt kazdy
zgraczy.

Zwycieza ten, kto zebrat ich najwiecej.

Na koniec gry moga pozostac niezebrane zetony! Weso H
fej za baw y!
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1. Dym (palone drewno) — grill, kominek, ognisko, zapatka « 6 pojemniczkéw z zapachami: g E:
2. Jabtko — owoc, gatazka jabtoni, ciasto z jabtkami, koszyk jabtek 1. dym (palone drewno) 42
3. Migta — gatazka miety, herbata migtowa, guma do Zucia, nap6j migtowy 2. jabtko .§ £
4. Mydto — kostka mydta, namydlone rece, gabka, wanna 3. mieta H §
5. Réza — kwiat rézy, krzak rézy, kosmetyki rézane, perfumy o zapachu rézy 4. mydfo
6. Trawa — zdzbta trawy, faka, kosiarka na trawniku, boisko pitkarskie 5. réza

6. trawa

Jak przechowywac zapachy?
W trakcie zabawy oraz po jej zakoriczeniu nalezy doktadnie zamykac nieuzywane + 24 zetony z obrazkami
pojemniki z zapachami. Nalezy zawsze przechowywac je w pudefku i chronic przed storicem. « Instrukcja — plakat

Zapachy pozostawione w otwartych pojemnikach szybko wietrzefg,
ajesli zmieszajq sie ze sobq, zabawa stanie sie niemozliwa.
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